Tonlistarnamskra
Leikskolinn Vallarsel

Starfsmenn




* Vallarsel er ténlistarleikskdli. bess vegna er ténlist adalahersluatridi i uppeldisstarfi
okkar. Vi6 viljum studla ad sem mestum alhlida proska hvers barns og notum vid ténlistina
sem verkfzeri til pess. Kennt er i gegnum leikinn pannig ad bornin eru ekki endilega medvitud
um ad pad sé verid ad kenna dkvedna hluti, i stad pess upplifa pau skemmtilega
tonlistarstund.

*  Vid virkjum sérhvern einstakling pannig ad allir fai sem mest Ut dr hverri kennslustund.
pjalfunin inn & deildum yfir vikuna er mjog mikilvaegur pattur i starfinu og leggur grunninn ad
bvi ad haegt sé ad leggja inn nyja hluti sem byggja ofan & pad sem &dur var pjalfad. |
kennslunni er m.a. unnid med namsefnid Klapp Stapp.

e Samkvaemt adalnamskra leikskola (1999) parf barn ad hafa adgang ad margbreytilegum
hljédfaerum og leggja ber dherslu 4 hljomgaedi peirra. begar vid byrjum ad leggja inn
hljé6faeravinnu er byrjad a pvi einfalda, eggjum og svo handtrommum og st6fum. Einnig
notum vid likamann, t.d. ad sla a lzeri, stappa eda klappa. Eftir pvi sem bornin proskast
baetast fleiri hljodfeeri vid eins og tdnar, tréspil, prihorn og morg fleiri smahljédfaeri.

« AVallarseli héfum vid fjolda hljédfaera og vid leggjum metnad { ad nota hljédfaeri, baedi stér
og sma og fra hinum ymsu heimshornum. Vié erum vel buin 6llum hefdbundu Orff-
hljédfeerunum en kynnum einnig ukulele, gitar, bassagitar og trommusett.

Lykilordin i tonlistarstarfinu eru :
fiolbreytni, gledi og gaman.




Fyrsta arid i leikskélanum fer ad
miklu leyti i ad vinna med
likamann. Born laera tonlist eins
og pau lzera tungumal, pau
hlusta og profa sig sidan afram.
Fyrstu skrefin eru yfirleitt pau ad
bornin ,,songla“ og hreyfa sig
(dansa) med tonlistinni. Pegar
sungnir eru séngvar med
hreyfingum byrja bornin oft ad
gera hreyfingar med, an pess
ad songla.

Dami um vinnu med bornum 4 fyrsta ari i
leikskélanum:

“I(Bangsi minn)

[IAram sa sa

"IGjuggi bu

1Gédan dag (trommur)

"IHlustunarlog (Aladdin)

i 16fanum minum (egg)

"IKlappa saman I6fum og mallakut
"IKlukkulagid (dans)

"IRaudi hérinn (hreyfing)

A fyrsta arinu reynum vid ad
virkja likamsvitund barnanna

med pvi ad hreyfa okkur med
tonlistinni til deemis klappa,
stappa, sla a laeri/maga/hendur
og dansa.

"IRegnboginn er kominn (Birte Harksen)
CIStratar (egg)

_ITombai

[ITrollalagid (hreyfing)

“JUglulagid




A 68ru ari er 4fram unnid mikid med
likamann. Samhlida auknum malproska
byrjum vid ad vinna med songtexta og
bulur.

A pessum aldri byrja born oft ad syna
sterka tilfinningu fyrir laglinum sem pau
bekkja. ba byrjar ferlid ad hverfa fra
sjalfsprottnum song yfir i songlog en
morg born syna naemi fyrir heild laga og
reyna ad fylla upp i med tédnbilum og
hryn.

Afram er unnid med einféld hljédfeeri
annad arid, til deemis egg, hristur, stafi,
bjollur og trommur fyrir dramot. Eftir
aramot eru bornin kynnt fyrir asleetti
med sleglum og pau préfa ad spila 4
téna. Mikid er lagt upp ur
ténlistarleikjum. Ymis hljédfzeri eru kynnt
og handleikin og farid yfir umgengni
hljéofzera.

Dami um vinnu (oft mikill munur a
hépnum a haustdnn og voronn):

eSyngja 16g med einfoldum hreyfingum
sem bornin geta fylgt eftir

eSpila lag af disk sem bornin geta spilad
med (ekki krofur um ad stoppa i midju
lagi eda spila i takt)

eSyngja l6g med einfoldum textum
eFara med einfaldar pulur

eVirkja hlustun medal annars med pvi ad
lata pau hreyfa sig/spila pegar ténlist er i
gangi og stoppa/haetta pegar tonlistin
stoppar

eHreyfileikir: A bokasafninu er mappa
sem heitir ,,Dansar og hreyfileikir fyrir
leikskélaborn® i henni eru leidbeiningar
fyrir 30 leiki og geisladiskur med.
Leikirnir eru vel utskyrdir og henta 6llum
aldri

eHljodfaerahringir par sem bornin velja
sér mismunandi hljédfzeri og spila a
medan tonlist er i gangi

Annad ar




Dzaemi um verkefni
(flest 16g eru med hreyfingum):

Fyrir aramot
* Afi minn og amma min o.s.frv.

* Bang bang med stéfunum Y
* Bela mama (hryn) An n a 6 a r

* Bumbukarl Eftir aramot

« Dukkan hennar Déru *Epli epli fra m h a | d
* Ef okkur langar lifid ad |étta (hljodfaerum baett vid)

* Epli, epli (hryn) eNemendur kynntir fyrir

« Eg hoppa svo hatt & trampolininu

* Fimm litlir apar hoppa a dynu . :
« Foli foli fotalipri (hryn) (hristur, stafir og trommur).

+  Go6Ban dag keera j6rd Bornin afa sig i ad spila
*  Gulur, raudur, greenn og blar pegar sitt spjald er uppi.
e  Gongum upp gilid (hryn/hljodfeeri)

*  Krumminn a skjanum

myndaspjoldum

* Meistari Jakob el T
/ Panie Janie (vid erum vinir) ﬁ : _
* Spila, spila, spila saman (egg) : By + "
¢ Stéra bruin 3 f_;‘s»-
e Upp afjall ,.,,:,},*\,
* yo haudu (klapp) C b U

e Zikka zakka
* bumalfingur er mamma



Samhlida auknum proska og aldri eru gerdar Dami um vinnu:

auknar krofur & bornin. Textavinnan eykst og *Songur med hreyfingum (gera pa paer krofur
verdur smam saman erfidari 4 pridja ari sem og ad bornin syngi samhlida hreyfingunum, pad
hljédfeeravinnan. er ad segja ad pau geri badi i einu)

eFara med kvaedi og pulur (smdm saman
fléknari texti)

eSongur @ 6drum tungumalum

(t.d. yo haudu, bela mama, meistari jakob a
polsku o.fl)

eSongur med einfoldu spili (morg eiga erfitt
med ad gera baedi i einu og pvi ageett ad skipta
hoépnum upp, annar syngur @ medan hinn
spilar, eda lata bornin spila t.d. bara i vidlagi)
eHalda afram ad spila eftir spjoldum (Haegt ad
byrja 4 pvi ad hafa spjold sem segja bara til um
hvort pau eigi ad spila eda ekki: allir spila og
allir hzetta. Sidan er haegt ad lata pau spila
begar peirra spjald kemur upp, byrja einfalt).
betta krefst mikillar athygli og dgeett ad byrja
rélega a pessu.

eVirkja hlustun med pvi ad spila/dansa/syngja
a dkvednum tima og stoppa pegar zetlast er til
bess. Eins ad lata pau dansa/ganga um golf i
takt vid ténlist eda trommuslatt og pegar
tdnlistin stoppar eiga pau ad stoppa
eHljodfaerahringir par sem boérnin velja sér
mismunandi hljédfaeri og spila @ medan ténlist
er i gangi. Eftir pvi sem pau eldast eru gerdar
meiri krofur 4 skiptingar og ad spila med
blaebrigdum undirspils.

o[ textavinnu er gott ad nota leikféng og
myndir til pess ad laera texta, bornin eiga oft
audveldara med ad laera textann pegar hann
verdur sjéonraenn

A milli pridja og fjérda aldursars verda

songlog fyrirferdameiri og sjalfsprottinn séngur
minnkar. Lag og texti asamt tonbilum verda
skyrari.

Bornin eru kynnt fyrir hdum og djapum ténum,
stuttum og I6ngum og muninn a pvi ad spila
sterkt og veikt (gott ad hafa mikinn mun til ad
skilja & milli)




Med ollum songlogum er
haegt ad hafa einfalt
yundirspil“ par sem
krakkarnir spila sjalfir,
annad hvort i hdopum
eda sem ein heild. Spilad
er allt lagid eda hluta

af pvi.

Daemi um verkefni:

Eg 4 gamla fraenku
Eg er furduverk
Eg eetla ad syngja
Fuglar og fiskar (hair og djupir ténar)
Gdédan dag heae, hd og verid nu
velkomin (stafir/bjollur)
Gédan dag keera jord
Guttavisur
Komdu til min vinur
Krummi krunkar uti
Madlaradans (med bordum)
Meistari Jakob (islenska, pdlska, onnur
tungumal)
NU skulum vid syngja um fiskana tvo
O tdkstu eftir par
Sa ég spoa
Spila vid hvada lag sem er (t.d. eftir
spjoldum, eda gefa merki um hvenazer
eigi ad byrja/stoppa)
Stéra klukkan
Te deum (prelude) eftir Charpentier

* Trommuspil

* Hermenn og sleedukonur
Trollaleikur (In the Hall
of the Mountain King eftir Grieg)
Velkomnir krakkar
Vid lemjum ekki neinn
Pulur og kvaedi: pumalfingur er
mamma..

Pridja ar

framhald




pegar born hefja fjérda ar i leikskdla rada pau i

auknum mezeli vid takttegund, ténbili og
téntegund dsamt pvi ad lagafordi eykst.

A fj6rda ari er haegt ad byrja ad gera pa
krofu a krakkana ad pau spili saman i takt
en pad krefst oft mikillar aefingar. Pad
getur reynst morgum erfitt ad samraema
heyrn og hond. b3 er dgeett ad byrja a pvi
ad nota bara likamann t.d. klapp

og stapp (nota namsefnid klapp-stapp)

Haegt er ad gera krofu um ad spila
akvedna téna 4 tréspili/tdnum en pa
med pvi ad fjarleegja tdnana sem liggja
ad. ba aettu pau ad pekkja néfnin a peim
hljédfeerum sem eru til og einnig ad vita
hvernig pau hljéma (hljédferabingd er
tilvalid til pess ad lzera ad tengja saman
nafn & hljodfeeri, hvernig pad litur ut og
hvernig pad hljémar). b4 aettu bornin
einnig ad kunna réttu handtokin a hvert
hljéafzeri

Smam saman er haegt ad fa pau til ad
spila samtaka & hljédfaeri, pad er ageett
ad eefa petta i minni hépnum fyrst med
hermispili.

Dami um vinnu:

eSongur — textavinna (syngja sterkt/veikt

— og fallega)

eSpila eftir spjoldum (gera pa kréfu um
ad pau spili i takt)

eSpila og syngja @ sama tima (spila pa i
takt og verda ad syngja pd pau séu ad
spila lika)

oFj6lbreytt hljodfaeraval — ndna er haegt
ad taka fram oll hljédfeerin i husinu og
ekki hika vid ad leyfa peim ad nota
piandid og hljombordid (po varla haegt
ad gera krofu um ad pau spili akvedna
tdna a pau hljédfeeri - pau geta spilad
akvedna tona a tréspil og téna)

*Rapp

eKlappstapp (ndmsefni)

eHermispil

eHljodfaerabingd




* S4 égspoa (kedjusdngur)
* Sterkt/veikt: Haegt ad nota hvada lag

sem er. begar pau eru ad syngja er
haegt ad gefa peim merki

med handabendingum (hendur
saman eda i sundur) hvort pau eigi ad
syngja sterkt eda veikt (ageett ad hafa
dalitid yktan mun a sterku og veiku til
ad byrja med). beim geeti sidan pott
spennandi ad fa ad stjorna sjalf (eitt i
einu) hvort sungid er sterkt eda veikt.
Pa er einn leikur i békinn Vid spilum
og leikum vid litlu bérnin a bls. 11 sem
a ad hjalpa peim ad pekkja muninn a
sterku og veiku. Eins er haegt ad fara i
leikinn ad fela hlut og i stadin fyrir ad
segja , heitur-kaldur” a spila sterkt eda
veikt.

Daemi um verkefni:

Hljédfeeravinna; spila samtaka. Til
bess ad fa pau til ad spila samtaka er
ageett ad byrja 4 grunninum; klappa
atkvaedi. Byrja ad lata pau t.d. klappa
nafnid sitt, uppahalds matinn svo
deemi séu tekin. Sidan er haegt ad lata
bau hafa hljédfaeri og sla atkvaedin
med néfnunum/ordunum. Sidan er
haegt ad fara ad nota hermispil og lata
bausla a,1-2-3-4“ (pu spilar og telur
1-2-3-4 og pau herma sidan eftir)
smam saman er haegt ad gera petta
fléknara. Sidan er haegt ad syngja
einfalt lag og lata pau sla takinn med
og xfa sig ad spila hann saman. Eins
getur verid gott ad lata pau ganga i
akvednum takt (pa er haegt ad spila
t.d. a trommu med).

* Spila eftir spjoldum vid nanast hvada lag sem er (pad ma po ekki vera pad hratt

ad pau ndi ekki ad vera samtaka — gera samt kr6fu um ad pau séu samtaka)

* Hratt/haegt - ageett ad reeda vid pau

um ad sum l6g séu hord og dnnur séu
haeg (gefa hljdéddaemi svo pau skilji
betur) og pegar pau eru ad fa sig ad
vera samtaka pd verdid pau ad hlusta
eftir pvi hvort ad lagid sé hratt eda
haegt. Til pess ad auka tilfinningu
beirra fyrir hrada eru finir leikir i
bokinni Vid spilum og leikum vid litlu
bérnin a bls. 4, 8 og 11. Eins

getur verid skemmtilegt ad finna
nokkur l6g og spila fyrir pau og pau
eiga a0 segja til um hvort ad lagid sé
haegt eda hratt

Ef pau eiga ad spila med song er
ageett ad hafa ekki textann of flékinn
eda spilid of flokid, moérgum reynist
erfitt ad gera baedi i einu.

Fiorda ar
framhald




Dagskrain hja elstu deild er ansi pétt fyrir
aramot fer nanast 6ll vinna i ad undirbua
Vokudaga. Pad er um ad gera ad nota
januar og febrdar i 6hefébundna
ténlistartima ddur undirbuningur fyrir
utskrift hefst.

Pegar barn er komid a elstu

deildina getur pad audveldlega
endurtekid 16g sem pad hefur tileinkad
sér og raedur vid einstaka paetti.
Tilfinning fyrir tontegund og
takttegundum hefur styrkst og séngsvid
er um pad bil innan attundar

eHlustun: Kenna bérnunum ad

hlusta eftir pvi hvad sé ad gerast i
tonlistinni (gott ad nota log ur
teiknimyndum, finna |6g sem eru t.d.
spilud undir eltingaleik, sorgmaddum

Dami um vinnu:

eSongur (songurinn zetti ad geta
verid sterkur/veikur,
hradur/haegur — eftir pvi hvad
hentar hverju lagi og vera
breytilegur t.d. fyrsta erindi
sterkt, annad erindi veikt o.s.frv.
Eins aettu pau ad geta sungid
einfaldan kedjusong)
eHljodfeeravinna (pau zttu ad
vera medvitud um ad spila
sterkt/veikt, haegt/hratt eftir pvi
hvad 4 vid). Eins attu einhvern
born ad geta spilad dkvedna
téna i akvedinni rod (um ad
gera ad nota liti ténastubbana
til pess ad kenna téna)

eHljodfeeravinna getur verid allskonar
og bara spurning um hugmyndarflug.
Haegt er ad nota oll hljédfaeri vid 6ll l6g
en pau passa vissulega misvel saman.
Haegt er ad lata bornin spila eftir
spjoldum, handabendingum,
styrkleikabreytingum, allir standa kyrrir,
allir gangandi um golf (i r6d eda ut um
allt).

eTaktur/hryn: hermispil er géd leid til
ad kenna bornunum 6lik hrynmynstur
eTilfinningar i ténlist. Eftir dramotin

er haegt ad leika sér meira

atridum og pess hattar) og fa bornin til
bess ad reyna ad hlusta eftir pvi hvad er
ad gerast. P4 ma einnig lata pau teikna
bad sem er ad gerast i tonlistinni ad
peirra mati.

med ténlistartimana og er pa til deemis
haegt ad utskyra fyrir bérnum ad ténlist
geti haft alls konar tilfinningar (um ad
gera ad nota l6g ur teiknimyndum til
Utskyringa)




Hljodfaerabingo.

pad fara yfirleitt alveg 2 timar i
hljé6faerabingsid svo ad allir geti fengid
ad vera bingdstjorar (ageett ad hafa 2
bingdstjéra saman i einu). Lika ageett ad
taka ekki of margar umferdir i tima pvi
bau missa athyglina nokkud fljott (pratt
fyrir ad peim finnist petta lika mjog
skemmtilegt). Ageett ad leyfa peim frekar
ad fara i stoppdans/dsadans eda eitthvad

Ur hvada mynd er lagié?

Pad er paegilegast ad taka bara fartolvu
og tengja vid air-magnarann. Fara

a youtube (pad er internet inni i sal) og
finna l6g ur vinsaelum teiknimyndum -
ekki endilega taka freegasta lagid og pad
er lika allt i lagi p& lagid sé ekki a
islensku, pa purfa pau bara ad hafa
adeins meira fyrir pessu ©. pad er i gédu
lagi b6 pad taki tima fyrir pau ad atta sig

Odruvisi

tonlistartimar

annad skemmtilegt eftir 3-4 umferdir af a laginu. Ef illa gengur ad er haegt ad
bingo. spyrja krakkana hvad pau haldi ad sé ad

gerast i laginu og pess hattar. (Pad er
ekkert verra ad hafa timana helmingi
styttri og hafa faerri born inni i einu, pa
eru pau ekki morg ad gripa fram i fyrir
hvort 6dru)

Hugmyndir ad 16gum:
*Walt disney theme song (bara hrekkja
pbau sma petta stef kemur fyrir

allar disneymyndir ;))

eYou've got a friend in me (Toy story)
*When Somebody Loved Me (Toy Story
2) bekkja pad ef til vill ekki en geta pau
fundid Gt ad su sem syngur er dopur?
eSpoon full of sugar (Mary Poppins)
eHakuna Matata (Lion King)

Eg atla verda kéngur klar (Lion King)
*When Will My Life Begin? (Gardabruda)
eMother Knows best (Gardabruda)

¢|'ve Got A Dream (Gardabruda) pinu
erfitt




Tilfinningar i tonlist.

- Syning. Leyfa 6llum peim bérnum sem Er tonlistin glod, dopur, reid, ill? Kannski

vilja ad vera med eitthvad atridi (hvort segja stuttlega ad tonlist getur gefid til .o

sem pad er ad segja brandara, spila a kynna i hvernig skapi folk er eda hvernig O 6 ‘e
eitthvad hljodfaeri — ekki hika vid ad leyfa bvi lidur. Gefa peim sidan daemi um r u V I S I
bérnunum ad nota hvada hljééfaeri, sem gladlegt lag t.d.

er-, segja sogu...skiptir ekki mali). A e Bvriunarlag dr strumpunum. 4 o 4
medan eiga hin bbrnir) a0 zefa sig ad vera . D;Jmi um forgmaeddpbg to n I I Sta rt I m a r
»alvoru” ahorfendur. Ageett ad fara yfir t.d. "When somebody loved me" dr

hvernig ahorfendur hegda sér, pad ma Toy Story 2,

fara med stoéla inn i sal til ad sitja a til *  Reitt lag t.d. "The mob song" ur

bess ad gera petta raunverulegra. ba eru Frida og dyrid.

bornin baedi ad zefa sig ad koma fram « It lag geeti t.d. verid "Be prepared"

(eitt i einu eda nokkur saman) og ad ar Lion King.

hlusta & hina.

Sidan er ageett ad spila fyrir pau nokkur l6g og lata pau deema
um hvort ad vidkomandi sé gladur, reidur, dapur, illur/vondur.
Daemi:

Gledi: Hakuna matata, Eg aetla verda kdngur klar, Guffagrin, A
Whole New World, Friend likeme, vid eigum hvor annan
ad...o.f.

Depurd: Reflection (Mulan), I'm still here (treasure planet), Colo
rs of the Wind (Pocahontas)

Reidi: The Imperial March (star wars), Savages (Pocahontas)
Vondur/ill: Mother knows best (Gardabruda)

Til pess ad fa l6gin d islensku @ youtube er dgaett ad skrifa bara
enska nafnid d laginu og skrifa bara icelandic a eftir.

PICTURES



Inni i sal er békin Vid spilum og leikum
vid litlu bérnin. | henni eru nokkrir mjog
adgengilegir tonlistarleikir sem mida ad
bvi ad bornin upplifi og finni muninn a
t.d. sterkum og veikum, haegum og
hr6dum, hdum og djupum ténum og
mun 3 o6likri tonlist. Bokin er mjog
adgengileg, leikirnir vel Utskyrdir og fylgir
geisladiskur med.

A békasafninu er einnig fjdldinn allur af

bokum og namsefni sem haegt er ad nyta

sér. bar er medal annars:

] Bjollur. Heildstaett ndmsefni i tonlist
fyrir leikskola.

(1 [vinnslu: HIj6dfaerakynning med
myndbondum.

Edel Wallin

KARNIVAL DYRANNA

A békasafninu eru tvoé

tonlistarspil, Pétur og

ulfurinn og Karnival dyranna.

Baedi spilin bjéda upp a fiolbreytta leiki
sem ef til vill henta betur fyrir eldri bornin
en einhverja ma adlaga ad yngri bornum.

Gaman saman mead Pétri og ulfinum.
Spilid bidur upp 4 lotto,

samstaeduspil, veidimadur og

Ulfur alfur (svarti pétur). Med spilinu fylgja
godar leidbeiningar og ma adlaga einhver
verkefni ad yngri bérnum (t.d. geta pau
leikid akvedin dyr 3 medan hlustad er a
soguna o.p.h). Geisladiskur med ségunni
fylgir EKKI en a ad vera til a flestum

deildum.

Gaman saman med Karnivali dyranna.
Spilid er hugsad fyrir born fra priggja

ara aldri og hentar pvi 6llum deildum.
Med spilinu fylgja gédar

leidbeiningar, hellingur ad skemmtilegum
grimum sem haegt er ad nota i hreyfileiki,
lottd/bingd, samstaeduspil, veidimadur og
ljonid haettulega (Svarti pétur).




Dansar og hreyfileikir fyrir
leikskélaborn.

Mappa med 30 leikjum og
geisladiskur megd, leikirnir
eru vel utskyrdir og er
haegt ad finna par leiki fyrir
allan aldur

Dans og hreyfing
Namsefni

Léttir songleikir og dansar.

,Hugmyndabanki“ Utprentud ATH vantar geisladisk

bl6d/ritgerd par eru
hugmyndir ad

nokkrum hreyfileikjum Tofrakassinn tonlistarleikir.

[ bokinni eru medal annars
bonokkud af

hreyfileikjum (dsamt fleiru)
sem eru allir mjog vel utskyrdir

Hring eftir hring.
Kennsluefni i tonlist
og hreyfingu.




yHugmyndabanki” utprentud blod
/ritgerd par eru hugmyndir ad
takt/hryneaefingum

Taktur og hryn

Namsefni

Tofrakassinn tonlistarleikir.
| bokinni eru ymsir leikir sem hjalpa
bornum ad fa tilfinningu fyrir
takt/hryn

| | ¢ Y
Klapp/stapp (\ﬂ/? \P
Hefti med takt/hryn

2fingum par sem likaminn
er notadur



Tofrakassinn tonlistarleikir.

[ bokinni eru ymsir leikir sem unnid er med
hljoofeeri.

yHugmyndabanki“ utprentud blod/ritgerd par eru

hugmyndir ad hljodfeeravinnu N al m Sefnl

Hlj6ofaeravinna

Ef pid viljid syna bornunum myndir af
Olikum hljédfeerum (og jafnvel lesa s6gu med)
eru til nokkrar baekur sem heita Tommi leerir
um téfraheim tonanna. Eins eru alls konar
hljédfeeri (g6mul og ny) i bokinni Tonlist og
hljodfeeri. Eins er sogubdk

sem heitir Hljomsveitin fljugandi




wenowsw | Karnival dyranna. A

- = | bokasafninu eru 2 baekur
um Karnival dyranna og
fylgir geisladiskur mead.
Einnig er til spil.

Maximus Musikas heimsaekir
Pétur og ulfurinn. hljomsveitina.

‘:\uimﬁs

tritlar ton]istarsk6jann

Maximus Musikus tritlar
i tonlistarskolann.

g ™ W\ax1mas
Musikis
bjargar ba]lettinum

Maximus Musikus bjargar ij
ballettinum.

R oo O

B e
{ STRENGIR §

; 4 timaflakki

Strengir a timaflakki.

Tonlistaraevintyri. Veida vind.

Tonlistaraevintyri.




»Hugmyndabanki“ Gtprentud bl6d/ritgerd par eru hugmyndir
ad hvernig er haegt ad aefa soénglog 8 mismunandi hatt og fa

Med taknum: o bérnin til pess ad velta fyrir sér hvort passi ad syngja
Gul mappa full af sénglégum sterkt/veikt — haegt/hratt
asamt taknum

Syngjum med taknum

i graenni lautu er bk med alls konar séngvaleikjum (bad S 6 n g u r/text a r

fylgja stuttar leidbeiningar med leikjunum en pad er ekki
Med a nétunum 2 geisladiskur med svo spurning hvort starfsfélkid pekki 16gin)
(geisladiskur fylgir)

Namsefni

ee
SONGVALEIKIR

I greenni lautu

n

Gaelur, faelur, pveaelur (geisladiskur med)
Krusilius
Mappa med songlogum i

. L akvednum pemum, t.d. um dyr, arstidir
Lita undir tonlist o.fl

Litabdk med myndum ,,ur“ alls
konar l6gum (t.d. hani krummi,
i hlidarendakoti, dskasteinar o.fl.)

Stjornur i skénum (textar A s
og geisladiskur med) Krusilivs

#f Sl berRashaer

Fljuga hvitu fidrildin

-J,gllgigi;gvar og leikir Gomlu g6du bkurnar: (loppa saman [ofunum
Skolaljéo
Geislalin Maximus Musikus flytur i
Visnabodkin Horpu
Gaman vaeri ad syngja saman A N
Liédspeglar L o
Ljédspor

Skolasongvar
Nokkrar textabaekur eftir
Stefan Jénsson

Visnabdk
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